Protokoll der 6. Sitzung vom 21.11.2001

Nachdem wir uns in den Sitzungen drei bis funf mit den historischen Aspekten der Endldsung
und dem Stellenwert der Wannseekonferenz beschéftigt haben, deren Bedeutung, wie wir
gesehen haben, in der Forschung nach wie vor umstritten ist, wenden wir uns nun der
Museumspadagogik und der Didaktik von Ausstellungen zu, also der Frage, wie man en
Ausstellungsthema einem breiten Publikum vermitteln kann.

Dies geschient vor dem Hintergrund der Entstehungsgeschichte von Museen, um dann die
Problemstellungen zu benennen, die sich bel der Konzeption von Ausstellungen in der
Institution Museum ergeben.

1.) Die Entstehungsgeschichte der Museen

Die Institution Museum entstand aus den urspringlich nur fir eine privilegierte Schicht
zuganglichen hdfischen Sammlungen von Kunstgegenstdnden und Naturalien. In Italien
fanden sich solche Sammlungen bereits im 14. Jahrhundert. Ab dem 16. Jahrhundert ging man
dazu Uber, diese Sammlungen teilweise offentlich zu machen, 1779 entstand in Kassel das
erste deutsche Museum.

Mit der franzosischen Revolution erfolgte dann eine Verstaatlichung dieser hofischen
Sammlungen und es wurde damit begonnen, die Ausstellungsgegenstande fur einen breiteren
Interessentenkreis aufzuarbeiten. In Deutschland entsprachen die Museen aber weiterhin
einem elitéren, burgerlichen Bildungsideal, das von einem fundierten Vorwissen der Besucher
ausging und die Ausstellungsgegenstande ohne weitere Anmerkungen ausschlief3ich fur sich
selbst sprechen lief3. In den 60er und 70er Jahren des 20. Jahrhunderts sollten die
Ausstellungen dann schliefdich durch eine Didaktiserung und Kontexterl&uterungen fur
Menschen mit unterschiedlichem Bildungshintergrund erschlossen werden.

2.) Probleme bei der Konzeption von Ausstellungen

In Deutschland sind Museen staatlich finanzierte, offentliche Einrichtungen, welche die
Aufgabe haben, Kulturgiiter zu erhalten, zu erforschen und der Offentlichkeit zuganglich zu
machen. Sie sollen der Orientierung und der Identitétsbildung dienen, ein lebenslanges Lernen
ermdglichen und Vergangenes erhalten. In der heutigen Zeit stehen die Museen vor dem
Problem, dass sie sich als Eines unter vielen Freizeitangeboten strker an den Interessen der
Besucher orientieren mussen.

Neben der Museumsdidaktik (Vermittlung der Museumsinhalte, Interpretation von
Artefakten, Transparenz der Arbeitsprozesse im Museum, Darstellung historischer und
soziodkonomischer Zusammenhénge) bildete sich daraufhin die Museumspédagogik aus. Die
Museumspéadagogik versucht die Wissensvermittlung mit der personlichen Wahrnehmung der
Besucher zu verknipfen. Dabei sollte der Begriff ,Padagogik’ nicht in dem Sinne
missverstanden werden, dass sich die Museumspadagogik ausschliefdich an Kinder und
Jugendliche wendet, vielmehr soll dem Museumsbesucher ein lebendanges Lernen
ermdglicht werden.

Der Bereich der Wissensvermittlung durch die Museen ist im angelséchsischen Raum welit
stérker ausgepragt. So wird z.B. durch interaktive Ausstellungsinhalte der Besucher in die
Ausstellung integriert und die Verbindung von Wissensvermittlung und personlichen Erlebnis
unterstitz.



Stellt man den Besucher in den Mittelpunkt der Konzeption einer Ausstellung ergeben sich
folgende, teilweise sehr praktische Problemfelder:

1.) Die Strukturierung der Ausstellung sollte schnell und problemlos zu erkennen sein,

2)

3)

um den Besucher nicht abzuschrecken und seine Bereitschaft und Mdglichkeit, sich in
die Ausstellungen zu integrieren, zu erweitern. Die Ausstellungsarchitektur muss die
Aufnahmebereitschaft unterstiitzen und sollte diese nicht einschrénken (Akustische
Bedingungen, Standort der Grafiken, SchriftgrofRen u.a.). Der Zweck erwinschter
Einschrankungen (wie z.B. enge Raume) sollte fir den Besucher erkennbar und
nachvollziehbar sein, damit es nicht abschreckend und storend wirkt. Eine enge
Zusammenarbeit aler an einer Ausstellung Beteiligten, vom Architekten bis zum
Padagogen, ist hierzu erforderlich.

Die Mdoglichkeit von Rickzugs- und Erholungsgelegenheiten, wie Ruherdumen oder
wenigstens von Sitzgelegenheiten, sollten gegeben sein, da die Aufnahme- und
Konzentrationsfahigkeit der Besucher beschrankt ist. Es wird hierbei von 90 Minuten
ausgegangen.

Da der erste Eindruck von nicht zu unterschdtzender Bedeutung ist, sollte die
Befriedigung der elementaren Bedirfnisse wie Toiletten, Kasse oder Garderobe, leicht
erreichbar und gut beschriftet sein.



